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Példéak a jelen kéziknyvben ikon jelzi ceruzéval. Hacsak kifejezetten minden szamitas a példak azt feltételezi, a
kezdeti alapértelmezett beallitas. A kovetkezé eljaras keretében iniciali; kalkulator”, hogy vi jena
kalkulator a kezdeti beallitast. Tovabbi informacio a markak ,Math”, ,Line" és a ,Rad", amelyek a példakbol
lathat6 lasd ,Beallitas conguration szamolégep”.

Végezze el az aldbbi eljarast, ha azt szeretné, hogy Ujra inicializalni a szamologépet, hogy a
kezdeti beallitast. Megjegyzendd, hogy ez a miivelet is torli az 6sszes adatot az emlékek.
"Shift" "9" (CLR) "3" (All) "=" (ha)

halott akkumulator sziva kart és a hibas miiko a ator. Soha ne hagyja a
lemertilt akkumulatort a szamolégép. Ne probalja hasznalni a szamolégépet, ha az
akkumulator teljesen halott.

Az akkumulator, hogy jon a szamolégép lassan lemeriilt szallitas és tarolas soran. Emiatt
el6fordulhat, hogy sziikség lehet gyorsabb, mint a normalis valtozas.

Kertilje asa és tarolasa a a (] é érsé vagy nagy
mennyiségli nedvességet.

Ne tegye ki a szamologépet, hogy az egymist kbvetd hatasok, nyomas vagy reflexio. Ne hasznaljon nikkel

alapu akkumulatorok.



Soha ne probélja meg szétszerelni a szamologép.

Hasznaljon egy puha, széraz ruhaval tisztitsa meg kiviilr8l a szamolégépet. Ha eldobjuk a szamologép
vagy az akkumulatort, erre szerinti térvények és rendeletek a teriileten.

A nevek, amelyek ebben a

dnyvben regisztralt és tulaj 4nak a tulajdonat képezi.

Nyomja meg a ,BE” kapcsolja be a szamol6gépet. Nyomja meg a ,shift’

LON", hogy kikapcsolja a szamologépet. Auto off.

A szamologép automatikusan kikapcsol, ha nincs automatikus miiveleteket hajt végre 10 perc utan. Ha ez
torténik, nyomja meg az ,ON” ismét bekapcsol.

A kontraszt beallitasi képernyG nyomja meg a ,shift” ,mod” opciét a ,6". A nyilak jobbra vagy balra az intenzitas
allitasahoz a Kivalasztas.
RERaoRor 2AYPRATIER 6 betejezsaik, nyomja meg az .AC", hogy hagyja el a firm

Fontos, ha beéllitdsakor a képernyén nem lathatd javulas, ez jelzi a téltottségi szintjét az akkumulator akkor
kézeledik a vége, annak hasznos élettartama,

Megnyomja a ,shift", ,alfa” gombot, majd egy masodik kulcsot végzi az alternativ alternativ funkciék

—_——
funkciok a mésodik kulcs. Alternativ funkcid jelzi a széveg a tetején. sin~ D,

Az alabbi tablazat mutatja a kiilénb6z6 szinek a kulcsokat.
Funkcié gofnb sapka

Keys jelélt ebben a
- ez aztjelenti,
szinben
Nyomja meg a ,Shift', majd a legfontosabb, hogy a funkci6
sérga hasznalatéhoz.
. Nyomja meg a ,Alpha”, majd a gombot a valtozé, konstans vagy
piros
szimbélum. frja be a CMPLX méd a funkciok eléréséhez.
lila
o N belép a Base mdd a funkciok eléréséhez.
6l




Olvasas a képerny6n
Képerny6 szamologép mutat kifejezést beirta, az eredmény a szamitasok, és a kiilonbozé mutatok.
Kifejezések a jovedelem

=+++ mutatok

Math A

0 ___Math A
Poll1.414213562
r=2,8=0, 7853931

BRI T

AL SAAMIARSE SREBENEIn a kepernys ( )Azt jelenti, hogy

szamitasokat, illetve eredmények tovabbra is a jobb oldalon. A nyilak segitségével lapozzunk és nézni

} AKijelz6 csak azt mutatja, egy részét az eredményeket
[> AKijelz6 csak azt mutatia, része a bevitt adatok
ez a mutato £2 aztjelenti
A.Shift” gomb aktivalva van, adja meg a funkeiot, vagy nyomja
S meg a ,Shift” gombot, hogy torélje azt.
a Az Alpha’ gomb aktivalva van, meg egy valtozo vagy
kikapesolasahoz nyomja ,Alpha’ Gira.
" Van egy valtoz6 térolja memérisjaban.
A kalkulator ll a neve, egy valtozo tarolja az értékét.
sTo
ReL A kalkulator &l a vltozo neve, hogy letslten az értékét
STAT STAT Gzemmeban.
CMPLX komplex szémok modot
VAT Matrix md.
ver vekior méd. D
Sz6 fokban. R
Szdget radianban. G
Angles tifokban
FIX A régzitett szama tizedesjegy jelenik meg. Jegyzet szam jelenik meg a
sor ca. T mod Nincs adat
@ 16rGneimi emi6kezel a SZamologep, Telll 1ehel ViZsgalni vagy
Math
RUPZOTA




Disp Akijelz6n csak azt mutatja, egy kiztes eredmény.

Fontos: Bizonyos tipust szamitasok szerint, hosszu id6t vesz igénybe, hogy végre, a

kijelzén az érték mig a vég

A meni hasznalata

10Z.

Néhany kalkulator miveleteket meniiket. Ugy nyomja meg a ,Mode” vagy ,Hyp", példaul megjelenik egy menii az

alternativak. A miveletek navigalhat Megadhatja lehetdségek nyomja meg a megfeleld szamgombot. az indikator

T Ajobb felss sarokban a menii azt jelenti, hogy

Tovabb menii aljan. az indikator

atetején. Hasznalja a Shift billenty(iket valtani egyik meniibl egy masikra.

Megadasaval a szamitasi modszert

aztjelenti, hogy van egy mésik meni

Ha azt szeretnénk, hogy végre ezt a maveletet nyomja meg
altalanos szamitasok comP “"Mod
bonyolult szamitasokat CMPLX "Mode" "2*

A statisz i vagy STAT "Mode",

Numerikus szamitasok rendszer specifikus (binaris, oktalis,

decimalis, hexadecimalis) egyenletek megoldasara

“Mode"

EQN “Mode"
métrix szamitas MATRIX “Mode", "6"
Generation-tablazat TABLAZAT "Mode" "7"
vektor szamitasok VECTOR "Mode" "8"

Note: The initial default calculation mode is the COMP Mode.

Con fi guring-kalkulator

El6szor végezze el a kovetkez6 fontos szekvencia a bedllitas meni megjelenitéséhez. "Shift" "Mode". Ezutan a
lapoz6 gombokat és numerikus gombokkal allitsa be a kivant izemmaodot. Az alahuzott értékek a kezdeti

alapértelmezett.

(AJMthlO (2]LinelO  Formatumat adja meg a kijelzs

Atermészetes (MthiO) okoz frakciok, irracionalis szamok, és egyéb

kifejezések jelennek meg vannak irva.

0] Math A
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Megjegyzés: A szamologép atvalt Linearis kijelzé automatikusan beirja a STAT, Nbase n, MATRIX, vagy vekior
méd. Ez a kézikonyv Symbol matematika mellett példaként jelezve természetes kijelz6, mig a szimbélum vonal
jelzi lineéris kijelzon.,

" Dég "$" Rad "5" Gra Megadhatja fok, radian vagy gradmérték mint az egység sz8g hasznalt adatot vagy

Kilép
(LinelO) okoz frakciok és egyéb kifejezések jelennek meg egy sorban.

“6" FIX 7" Sci 8" Norm Megadhatja a szamjegyek széma jelenjen meg az egy szamités eredményét.

Atizedes jegyek szama 0 és 9 kozott. A szamitasok eredményei linedris lesz Display
kerekitve tizedes kivalasztott szam el6tt jelenik meg a kijelzén. FIX :

peéldaul: M@ 100 + 7 = 14.286 (Fix 3)

1429  (Fix 2)
Sci. Asza szama ifikans (1-t61 10) .A szamita ényei vannak kerekitve, hogy a
szam jelenik szignifikans kivalasztott megjelenités elétt a kijelzon.

példaul: M@ 1+ 7 = 1.4286 x 107" (Sci 5)
1.429 x 107" (Sci 4)

Norm: kivalasztasa az egyik a két beallitas (NORM1 vagy NORM2) meghatarozzuk a tartomanyt, amelyben nem
exponencidlis eredményeket lesz 4thatd. Kivill soraiban, az 6 az ali 5

Norm 1: 102 > Ixl, Ixl = 10"®  Norm 2: 10~° > Ixl, Ix| = 10"
példaul: A 1+200=5x 10" (Norm 1)
0.005 (Norm 2)

Urrabre N _2vdic E2 meghatarozza vegyes frakcidkat (A b / c) vagy nem megfeleld (
d/ c) a kijelzd a szamitasok eredményei.

U w3 cMPLX 2472 £ b1 "2" R, © Ezmeghatarozza derskszog(i koordinatai (a + bi) vagy polaris (R, ©) oldatok
esetében a EQN iizemmédban. .

U wgesTAT ™" 2w OFEE2 4 hogy megjelenjen-e vagy sem Freq isag oszlop) a
STAT iizemmédban vagy STAT szerkeszts.

U .5 Kijelzs 1" DOT ; 2" Vesszé Ha specifikus ¢ dbra mutatja
pont vagy vessz8 a tizedes pont. A lényeg mindig megjelenik a kijelz6n kézben adatbevitelt

Ha a pont van kiva a 8, az elvalaszt6 tobb talalat van a vessz6 (). Amikor a
vessz6 van kivalasztva, a szeparator a szimboluma (;).

T 6" Alitia be a kijelz6 kontrasztjat. Lasd: ,Kijelz6 kontraszt” a részleteket. "




Inicializalasa kalkulétor beallitdsok

Az alabbi eljarassal inicializélni a szamolégép, ez vissza fog térni az utat COMP és visszaadja az dsszes tobbi
beallitas a kezdeti érték.

(8)(CLR) (@] (Setup) E)(Yes)

Bevitele kifejezések és értékek

alapvetd adatbeviteli szabalyok
Szamitasok lehet beimi ugyaniigy meg vannak irva. Ha megnyomja a ,=" a prioritasi sorrend automatikusan
értekeltik, és az megjelenik a kijelzon.

4/ 4xsin30x (30 + 10 x 3) = 120
4 (X sy 30 10X 3

Axsin(30IX a0+ b
z = 120

Az adatokra van sziikség, hogy lezérja a zérgjelben nélkil, Sinh, és egyéb funkciokat, beleértve a
Zzaréjelben
A szorzas szimbd X'is 6 asj 6 eldt egy sziinet eldtt, anélkil, vagy

mas funkci6, amely magaban foglalja a zaréjelben mielétt a véletien szamot ,Ran #', vagy kzvetlenil az eldtt egy
véltozé (A, B, C, D, E, F, N, X, Y), allandd tudoményos vagy Pi vagy e.

A z4r6 zaréjel elétt kozvetieniil ,=" jelet lehet hagyni.

*3 Az alabbi miveleteket
T _ Mana
45in(300030+10=3
120

/ Enter kihagyva példa (3R

példaul:

45 30

Megjegyzés: Ha a szamités hosszabb, mint a szélessége a képernyd a belépés soran, akkor a képernys
jobbra gordal i 5 imbolum jelenik meg a képernydn. Ha ez megtorténik, akkor a

nyilak segitségével dilection mozogni balrdl jobbra.

Ha lineéris modban, nyomja meg a kurzor A hataséra a kurzor
elejére ugorhat a szamitas soran. nyomés V' teszi a kurzor a végére

szamitas.

Ha természetes kijelz6 van kivalasztva, nyomja A hataséra a kurzor
elejére ugorhat a szamités, préselés v ugrik a végén beldle.

Megadhat legfeljebb 99 bajt a szamitas. Minden szimbolum, szam vagy funkcio memoriat hasznainak harapas.
Egyes funkciokhoz 3-13 bit
. Akurzor egy vastagabb forméban, amikor mér csak 10 szabad bit.

Szamitasi prioritasi sorrend és
A prioritasi sorrend bevitt adatok alapjan kell értékelni az alabbi szabalyokat. Ha a prioritas a kifejezés egyenls, a
szamitas elvégzése balrdl jobbra.



leiras

1 Kifejezések zrdjelben.
) Funkciok, amelyek alapjan egy érv a jobb és a zard zérsjel )" kbvets érvelés
| Funkeick, hogy jennek utan: (3, a8, x 1, xlo e,
spris
%, »1), powers (x"), roots (Wo)
3 Frakciokat.
Minusz jel, szimbolumok BASE N (d, h, b, c).
s Megjegyzés: kiszamitasakor a tér egy negativ szam, a negativ szam (példaként -2) kell csatolni
zéréjelben (-2) :
metrikus konverziét, értékek becslése STAT X modban, és, atlagok, és a négyzetek a valtozo X és Y
o
szorzasok, ahol a szorzas jele elhagyjuk. Permutécié, kombinacio, komplex szamok poldris
6 koordinatakat.
szoptomper
8 Kotott termékek.
10. A sgorzas és osztas. 11
Osszeadas és kivonas. 12
logikai figgvény ,és”. 13
logikai funkciok OR, XOR és XNOR.

1z6n.

Jévedelem természetes
Kivalasztasa Natural Display lehet6vé teszi bevitelnek kifejezések

Prioritas frakciok és bizonyos funkcisk  (log, X2, X%, X", Ve, 3V, W3, x 1, 108, €V, [,
d/dx, =, Abs) Amint meg vannak irva a kényvben.

QP 22
T2 Wath &

ZHdE
2 14+4E

iz

fontos: Bizonyos tipusu kifejezések okozhatnak a magasséaga
egy képletii meghaladja az egy kijelz6n sorban. A maximum 2 kijelz6 kijelz8 (31 pont x 2).

jovedelmek e hatar f6I6tt nem lehet kiszamitani, felosztjak a funkcié kiszamitasahoz kisebb Iépéseket hajtsa végre
a kivant szamitast.

Megjegyzés; Ha megnyomja a ,=" gombot, és megszerzi ényeke itségével a termé Kijelz6 része

a kifejezés van vagva. Ha szilkség van, hogy a teljes kifejezést hasznalja a lapozo gombokat.



értékek vagy kifej mint érvek egyetlen kép)

Az egy kifejezés értékét, amely mér be lehet érvként a funkciot. 7/6 Amint belépett, példaul, akkor lehet, hogy az
az érv négyzetgyok, igy:

/ Toinput 1 + % Es akkor valtoztassa meg a 1 +\/ 7 MATH

[0] Math A

1B7E6 |14
[0] Math &

@INS) | 14
o] Math A

1+

Mint a fentiekb! kideriil, az értékeket, vagy kifejezéseket a jogot a kurzor utén ,Shift" ,Del” kipréseljik lesz az érv a
funkciot. Az érv az egészet az elsé zaréjelben a jobb, ha van ilyen, vagy az egészet a kivetkezs funkciot a jobb
oldalon. Ez a képesség lehet hasznalni a kdvetkezd funkciokat:

This capablllty can be used with the following functions: (&), (e,
(@) (Ve), @ (g (10"), () () (),

(*Vm), (Abs).

Feliiliras modot adatbevitel (csak a linearis kijelz6)

Megadhatia a betét vagy felilija az azt jelenti, adatbevitel, de csak lineéris médban kijelzs
Mode

Futas "Shift" "Del". A kurzor egy bar mer6leges beszirasi modot és egy vizszintes rid mod feliiliras.

Megjegyzés; Mode természetes kijelz6, mindig hasznalja a betét méd, hogy a valtés a linedris kijelz6 normalis fog
egy automatikus beillesztés médot

és tisztito kifej

Ha téroini egy karaktert vagy funkcid: Vigye a kurzort tgy, hogy az alébbiakban a karakter jobb vagy miikdnek a téroini kivant, majd nyomja
meg a .DEL". A feliliras médban a kurzort tgy, hogy az a karakter, vagy miikidnek a torolni kivant, majd nyoma meg a .DEL"

Eqy karakter besziirésahoz vagy funkcié egy szamitas: A nyilak segitségével lapozzunk balra vagy jobbra, hogy a kurzort arra a helyre,
‘ahol szeretné szirmi a karaktert vagy funkeict, majd adja meg az értéket. Ugyeljen arra, hogy a betét a médot, ha linearis modot

valasztjuk
Tiszlitsa meg az egész szamités beirt: Nyomja meg a .AC".

Kozotti valtas eredménye

Ha é kijelz6 van kival minden aséara az ,SD” lépteti a kijelz6t kozotti frakcionalt
jelenlegi formajét és decimalis formaban, a forma és a négyzetgyok tizedes kozotti, vagy a Pi forma és a
decimalis formaban.




Y ns6= %n = 0.5235987756
mB6E

1 =

& 0.5235987756

I

4 (V2 +2)x V3 = V6 + 23 =5.913591358

2®O@2DP@3E V6+2v3 [y 5.913591358

Ha a linearis kijelz6 van kivalasztva, minden megnyomasara az ,SD" kijelzo atvalt a decimalis formaban
frakcié formaban.

YV 1+5=o.2=% ma
1356

145

/1—%:%:0.2 m3
1894@®58 1.5 0.2

fontos: Attdl fliggen, hogy milyen tipusti eredmény, hogy a kijelzén, ha megnyomja az ,SD", a szilkséges id6t
atalakitani az U] érték bizonyos idét vehet igénybe. Egyes szamitasok nyomja meg a ,SD” gomb nem fogja
atalakitani a kijelzoértéket.

Atermé ité 6dot ,Shift" ,=" helyett =" bevitele utan a szamitas az eredmény
megjelenitésére decimalis formaban. Nyomja meg a ,SD” utén ez vezet a frakcionalt értéket vagy Pl értékét. Az
alakja négyzetgydk nem jelenik meg ebben az esetben.

alapveté szamitasokat

Tértszamitasi
Megjegyezzilk, hogy a beviteli modszer frakciok eltérd, attdl fiiggden, hogy egy természetes kijelzS vagy linearis
Kijelz6n.

/2+1-1mm 2EsOB1E2E 7
6

o 20308 1®2E8 %

2E3IP1®2E3 746

L 431 -1 0 +B@EEE=2)®1©26 %

| LINE | 4A=83@®@1®@2E3 142

Megjegyzés: Keverés tort és tizedes értéket kivanja, ha lineris modot kijelzs fog a talalatok jelennek meg tizedes.

Frakciokat jelennek ha mér a mini csokken. Modositasahoz egy szamitas ényét kozotti altortek és a
vegyes frakciokat, tegye a kivetkez kulcsot: ,Shift” ,SD* (ab /¢ - d / ©).

Ha modositani egy szamitas eredményét a trt és a decimalis formatumban tegye a kévetkezoket: Nyomja
mega ,SD"

10



Szazalékszamitas
Megad egy értéket, majd megnyomja a ,Shift” (" (%) okozza a bemeneti érték lesz
szazalékban.

4/ 150 x20% =30 150 (X) 20 [R)

/ Szamitsuk ki milyen szazalékban 880 650 (75%)

660 (3] 880 @A)

(%) 3 30

(%) B 75

/ 15% -0s nvekedését 2500 (2875)

2500 () 2500 (X) 15 (%) B 2875

/ 25% kedvezmény 3500 (2625)

3500 (=) 3500 (X) 25 (%) 3 2625

fok, perc,
Futé 8sszeg vagy killonbség hatvanas értékeket, vagy szorozni vagy elosztjuk hatvanas értékek és decimalis
érték hatasara az eredményt kell kifejezni hatvanas. Azt is megtérit kozott hatvanas és tizedes. Hatvanas

értékeket beirni fok, perc, és masodperc.

Megjegyzés: Meg kell adnia egy értéket a fokban és percben, akar nulla.

4/ 2°20730" +39'30" = 3°00°00"
2 (920 9 30 ()

/ 2. kapcsolja 15 '18 ,decimalis equivalete

05939930 =) 3°0°0”

201506918 = 2°15718”
(Convert hatvanas decimalis.) (Tizedes hatvanas (7] 2.255

convert) & 2°1518"

Multistatements
Hasznalhatja a karakter (:) kapcsolodni két vagy tobb kifejezést és
végrehajtani Sket sorrendben balrol jobbra nyomja meg a ,=" gombot.

/3+3:3x3 3 W @()3X3E 6
B8] 9

Jegyzet végzett tudoményos

Egy egyszeri billenty(izet miiveletek médositasa ikséges a kijelzett érték anyos jellésre ca.

/ Atalakitas az érték 1234 Jegyzet tudomanyos, mozgo tizedes érték a jobb.

12343 1234
@9 1.234x10°
[Ge] 1234x10°




/ Atalakitas az érték 123 annotacié tudomanyos valtoz a tizedespont balra.

123 @ 123
@)  0.123x10°
@9(<) 0.000123x10°

Torténete szamitasok
A COMP, CMPLX vagy alapi médban, a kalkulator emlékszik akar 200 baijt informéaciot a legutobbi becslések.
Akkor csuszik at a torténelmi tartalmat a kalkulator a gérgetogombokkal jobbrol balra.

P 1+1=2 1

2+2=4 2
3+3=6 3@E3E
Lépj vissza @

Vissza ismét @

NBABOBADN

. ha atkapcsol egy masik izemmodba, amikor

Megjegyzés: Torténelmi adatok térlodnek, ha megnyomja
bérmilyen megjelenitési formatum altozik visszadllitasi mivelet. . vagy ha fut

ismétlés
Ha az eredmény egy szamitas a kijelzn, akkor nyomja meg a gombokat, balrél jobbra, hogy médositsa a
kifejezést hasznélta a korabbi szamitasokat.

/) 4x3+25=145 A 43

253 145

4x3-71=49 (Folyamatos) @ 2718 4.9
Megjegyzés: Ha modositani szeretné szamitas, ha az indikator > =
az eredmény jobb, nyomja meg az ,AC”, majd 4 = |

lapozzunk &t rajta

Meméria (ANS)
Az utols6 szamitasi kapott eredményt tarolja Valasz memoriaban. Valasz memoria mindig frissll, ha 4j
szamitast készitett, és ezek jelennek meg a kijelzon.

/ Ahhoz, hogy az eredményét osszuk 3 X 30 4 | LINE |
gs
] Iy

Ans+30

(Folytatas) F30E3
0.4

wd

789 — 579 = 210 D Math A
(Folytatas) 789 (=) (g (5] 783-Ans

) 123 +456 =579 123

210




Valtozé (A, B, C, D, E, F, X, Y)
A szamolégép nyolc valtozo: A, B, C, D, E, F, X és Y is rendelhetiink értékeket és ezeket az értékeket a
valtozok a szamitasokhoz.

/ Hozzarendelése az eredmény a 3 + 5 A valtozd

35
/ Ahhoz, hogy szaporodnak a valtozé tartaiménak Egy 10

(Folytatas)

/ Ahhoz, hogy a valtozo tartalménak A (tovabb), hogy térdlie a véltozo

/ tartalmanak egy

Fiiggetlen meméria (M)
Felveheti szamitasi ények vagy csdl 6 éridjaban. M Iathatd a kijelzén, amikor a nulla

értéket a memoriaban taroljuk

/ Ahhoz, hogy tordlje a tartalmat M 0 [e) (STO) (W) (M) 0

/ Ahhoz, hogy az eredmény X 10 5 M (Folytatés) kivonja az eredmény a 10 + 10 (X) 5 (i) 50
/ 5M

/ Ahhoz, hogy megkapja az értéket az M (Folytatas) Megjegyzés: A valtozo M

(Folytatas) 10 (#) 5 [

hasznaljak memoriajaban.

Tisztités tartalmanak 8sszes valtozé
Ams Valasz Memoria, filggetien meméria, és a valtoz6 tartalmat is megmaradnak, ha megnyomja a ,AC"
valtoztatni a modot, vagy kapcsolja ki a szamologépet.

Az alabbi eljarassal torolje a tartalmat minden emlék.

(8)(CLR) (2] (Memory) E) (Yes)

szamitasi funkciok

Kapcsolatos miiveleteket minden funkciét, lasd mintahoz, majd ezt a listat.

Pi jelenik 3,141592654, hanem bels6 szamitasokat az érteket
hasznalt 3,14159265358980

E: jelenik 2,718281828, hanem a bels6 szamitasokat
érték alkalmazott 2,71828182845904

Sin, cos, tan, stb ..: A i U é adja szogmérté égre elvégzése eldtt a szamitas.

Sinh, gumibot, tanh stb : A hiperbolikus fiiggvények meg egy meni jelenik meg, amikor megnyomja a Hyp". A

sz beallitasa egység nem befolyasolja a szamitast.




", Ezek a funkciok megkévetelik meghatérozott egy- fi ¢ szogek. th

i fok, Ez admérték. Adjon meg egy funkcisja
menii jelenik meg, amikor megnyomja a kivetkezket: ,Shift” Valasz”.

10 oM alis fiiggvények. A médszer i mas, és attol fiigg, hogy az On altal hasznalt
természetes 4llapotban vagy linearis kijelzon.

Napl: logaritmikus filggvények hasznalja a ,Log” gombot log log
(A, B). Base 10 az alapértelmezett, ha nem adja meg a értékét. A ,Napl6 -* gombot =
is fel lehet hasznalni, hogy adja meg az adatokat, de csak a természetes kijelzn. Ebben az esetben meg kell

adni az értéket az alap (a). LN: termé alapd logaritmus alapja e

Powers, teljesitmeny gydkerek és reciprokokat: A bejegyzés eljaras eltérs attol fiiggéen, hogy a természetes
kijelz6 vagy linearis formaban. Megjegyzés: A kivetkez3 funkciot nem lehet beirni egymas utén. ha

kiszamitasahoz 2 X" X", mint példaul, az értéke X figyelmen kivil hagyja a végss,

A mivelet elvégzéséhez adjon meg 2 X", majd . madaz X'
Gra.
S . "
J&=: Funkeio integrélas
Gauss-Kronrod. d £
természetes kijelz6 dx (ftx) linedris kijelzo I( ), a, b, tol)

Tol specifikus ¢ tolerancia, ha nem de véges ez lesz 1 X 10

D/ dx differencialhanyados kézelitése alapulo kézponti kilonbség modszerrel. A szintaxis a
természetes médszer Y a linedris modszer e [0459)]

E (f (x) . Amennyiben tol, specifikus ¢

Tolerancia, ami torténetesen 1 x 10, ha semmit ném adunk be a tol. Lasd: ,Ovintézkedések
kiszamitasahoz elvalaszthatatian és eltérés’.

Z™= Funkciok, hogy adjon meg egy tartoményban f (x) hatérozza meg, az 6sszege:

él(f(x)) = fla) + fla+1) + fla+2) + ..+ fib).

b
természetes kijelz6 Y (f(x)) Atinearis kijezo (fix), a, b).
i=a

Amennyiben b értéke egész szam, amely lehet azonositani a tartomanyok ed -1 x 10
<A <=b<1x10. !

Pol, Rec: Pol konvertalja derékszog(i koordinata polaros, mig a Rec alakitja polarkoordinatak a derékszogl
koordinatak.

Pol(x, y) = (r, 6) Rec(r, 0) = (X, y)  Adja meg a késziilék szig szamités
¥ - N vy Vvéarehajtasa elct. A szémias eredménye aroa
b ©, vagy XO és vannak rendelve rendre valtozok
/ — ; X é5 Y © eredmények tartoményban 180 és
Ree f 180.
0 N X T X
koordinalt Polér koordinatakkal
téglalap alaku (Rec) (Pol)




Abs: az abszolut érték fiiggvény. Megjegyezziik, hogy a belépési forma més attl fiiggen, hogy
természetes vagy linedris médot

Ran #: general egy 3-jegyl szamot pszeudo random, amely kisebb, mint 1. Az eredményt, a frakcid, ha a
természetes mod van kivalasztva.

Ranlnt #: Ahhoz, hogy adjon meg egy funkcio, ahol Ranint # (a, b) general véletlen egész szam tartomanyok
kozotta és b.

NPr, Ber: Permutacio (nPr) vagy az atvaltasi (nCr).

Rnd: Az érv az ezt a funkeiot valik decimalis érték van kerekitve, és ez majd adni szerinti Fix, Norm, vagy Sci
allitas NORM1 vagy Norm 2, az érvelés kerekitve a szamjegy 10. A Fix és Sci, a. érv kerekitve a sajatos
szamjegyet. Amikor Fix 3 a beallitas, 03/10 fog megjelenni 3,333, mig a szamolégép fenntartja az értéket

3,33333333333333 (15 szamjegy) belsdleg. A Rnd (10/3) =
3333 és nem hasznalja a tobbi tizedes. X! : Faktorialis fiiggvény.

Megjegyzés: A funkcié lehet, hogy a szamolégép munkat lassabb, ami késlelteti a kijelz6 eredmények. Ne
végezzen ilyen késdbbi mikodését, amig a szamologép célba gy a szamita Ha meg akarja

szakitani a szamitasi folyamat, mielott az eredményeit, nyomja meg az ,AC"

Ovintézkedések kiszamitasakor integralok és szarmazékaik.

integrélok és szarmazékai végezheté a COMP modot.
("Mode", "1")
Ha egy trigonometrikus fiiggvény adja Rad egység
szg.
Egy alacsony Tol (tolerancia) néveli a pontossagot, de novekszik
| szamitasi id6t. Amikor tol, hasznalja értéke 1 x 10 " vagy
magasabb.

Ovintézkedések integraciok csak.

Mert 4ciok, altalaban ez dveteli a sok asi idot.
Az F (x) <0, ahol a <= x <= b, (példaul abban az esetben az f (x) = 3X = -1 -2) a szamitasok olyan negativ
értéket.

Attél figgden, hogy a funkcié és a regiondlis integracié és a szamitasi hibak meghaladhatja a tolerancia, a
termel8 szamologép dobni egy hibaiizenetet

Ovintézkedések szarmaztatott csak.

Ha konvergencia megoldast nem talaltam, amikor az értéke tol kimarad, a tol érték automatikusan bedllitani, hogy
meghatarozzuk a megoldast. nagyon kicsi, inflexios pontok, illetve felvételét a ponton nem lehet megkiilnbozteti,
vagy azt eredményezi, hogy megkszeliti a nullat, nem egymast kévetd pont, fl hirtelen ingadozasok, nagyon nagy

pont vagy az lesz az eredmény nagyon alacsony pontossaggal



Tippek a sikeres integracié szamitas

Amikor egy periodikus filggvény vagy iddintervallum eredményez Iényeges pozitiv és negativ értékeket, fuss

integracick minden ciklusban, illetve a pozitiv oldalat elészér, majd a negativ oldalon, majd el az
eredményeket.

S(x) b

b c
/\ [, rgas = [} seoae + ] rran
S Positive ¥
a CNeg\Q__\aﬁ% pozitiv rész hatrénya

Amikor fl kérben uctuate-értékei az integrécio.

Osszuk idintervallum tbb részbdl (iigy, hogy a levegd sziinetekben nagy az ingadozas kisebb részekre),

végezze integraci6 minden egyes részbdl, majd el az eredményeket.

/\/M [[ oo = [ peoae+ [ pooae +
NTT . s

példaul:
21 sinsoe=05 MO EZ & 30 0.5
sin'0.5=30° MALEE A n(sin")0.50)E) 30
L2 sinh1=1.175201194 @ [ (sinh) 1 1.175201194
cosh™1=0 (B) (cosh-")1 0
L3 ni2esan =90° 500-  45° X1
&9 (m) () 2 Eg(DRGP) @ (N E 90
50 (g (DRG ) (3)(9) & 45
é Az ex 5. kiszamitasahoz harom szamjegy szignifikans (Sci 3)
(g (SETUP) (@) (Sci) (3)
| MATH | ER) () (M5 > X 2 3 2.97x10?
| LINE | ) () ()5 D X 2 E) 2.97x10?
Vi log,,1000 = log 1000 = 3 1000 0] & 3
log,16 = 4 (og) 2 (16D B 4
| MATH| 2®16 3 4
A Kiszamitasahoz Ln 90 harom szamjegy szignifikans (SCI)
(08 (SETUP) (@) (Sci) (3) mooNE 4.50x10°
L7 1.2x10°= 1200 [T 12X 10 1200
(1+12=16 [ O 1@ 1 0x2E2E 16
(52)% = 15625 BB 15625
Va2 =2 | MaTH] )5®323 2
[ LINE | 5@ @) (Vo) 32 ) @ 2




szamitani V2 x 3(= 3V2 = 4.242640687...) Harom tizedesjeay.
places (Fix 3)

@) (@8 (SETUP) (8) (Fix) (3) @2eX3E 3v2
EmIS) 4.243
| LINE | @2 X®3E3 4.243
L8 Jinw =1
m-@-- ) ® 1 ® @ o) (e) E 1
(@ () @ O (X) O @ O ()
1 () O] () (2H) (0 (e) O B 1

Zg A szarmazék x pontban = Pi/ 2 a fiiggvény az y = sin (x)

 MaTH () () (o) (i) (@8 I (X) BD
® (E) () (09 (m) 2 F) 0
[ LINE | 2 (o) (i) @3 O] (X) OJ
(@) 0 (,) @) (10 (m) (B 2 O B 0
é10 i(x+ 1)=20
[EE @A d(E=) N X @B 1153 20
[ LINE | @) (o) (2=) (@8 O (X) 6B 1 @ O () 1
ENsDE 20
11 Atakitari a égalap koordinatait (V2, V2) polaris koordinatakat

=3
¥l EEF)E2®EID)E2ODNE r=2,0=45
M BEEHF)@0@ED0E2008 r= 2

0= 45
Atalakitani a téglalap koordinatait (V2 , V2 ) poléris koordinatakat
=
[BNE @A B (Rec)va) 2 ® [ 0] ()45 O B X=1,Y=1
12 (5+3)1 = 40320 Os@EsDEBE 40320
é13 12-7Ix2=10
 MATH| R () (Abs)2 B 7 ® X) 2 E) 10
UNE] G @ (Abs)2 B 7 D) X 2 B 10
é1 4 Harom véletlen szamokat harom egész szam
1000 (s () (Ran#) (=) 459
= 48
= 117
A é csak az acio kedvéért.




é 15 Annak allapitasa a szamos é aciok és aciok, ha kiva

anégy embert a csoport 10

Permutéciok: 10 X) (nPr)4 =) 5040

Kombinaciok 10 FHncrn4E) 210

Z‘l § Ahhoz, hogy haitsa végre a kbvetkez6 szamitast, ha Fix 3 van kivlasziva a kijelz6 a szamok: 10/3x 3
65 Rnd (1013) x3 [LiNE |

(i (SETUP) (8] (Fix) (&) EIX3E 10.000

EOEN)I0DIDNRE 9.999

CMPLX komplex szam szamitas

Anhoz, hogy végre komplex szém szémilgsokat elsz6r nyomja meg 8 Mode”, .2' CMPLX be a CMPLX

Hasznalhatja a polaris vagy deré asa komplex szamok. Az
eredményeket a komplex szamok jelennek meg megfelelden a meniiben beallitasa komplex szamok.

/ (2 + 61@) + (2) = 3 — I (Format komplex szamok: a + bi)
EHD @O 20O B 3-i

/ 2 /45 =2 +V2i [0 B (Format komplex szamok: a + bi)

2 @ [©)(£) 45 &) V2+V2i
/ V2 +V2i=2 245 DX B (Formétum komplex szamok: r, ©
2® 2 ®E () B 2./45

Megjegyzés: Ha azt tervezi,hogy adja meg, és megjelentt szamités eredménye sarki formban adja

eldtt szamita © értékeket a szamitasi eredmények kifejezése tartomanyok
-180 ° <O <= 180. A szamitasok eredményei linearis modban kijelzon megjelenik az eredmények egy és két (ORY
©) kiilon sorban.

Példak szamitasi méd CMPLX

/ (1-i)"= l+?1 Y] (Format komplex szamok a + bi)

2 01E®BIDEE

L (+ip+(1-ip=0
O1EGBIDEEOI GO0 E 0

N|=
N|=




/ A konjugétum a komplex szém 2 + 3i (méret komplex szamok a + bi)

(@F) (2 (CMPLX) (2] (Conjg) 2 (1) 3 @ (1) O] &) 2-3i

/ Az abszoltit értéke érv 1 + 1i Abszolit érték argumentum  Deg |
&) @B (Abs) 1 (B @8 () B V2

(@) (2 (CMPLX) (1) (arg) 1 () @) () O] B 45
Egy parancs adja meg a a
Vagy specilis parancsokkal ( P rovay P> a+bi)lehet

Ezt alkalmazzak a végén egy szamités adja meg a megjelenitési formatum az eredmenyek. A parancs felilbiralja
a formatum beallitasa komplex szamok.

P V2 +V2i=2245 2,45=\2 +V2i [EEEA
2® @ @ 2 ® @ (i) @ @ (CMPLX) @ (> r20) B 2,45

2 @) [@) (£) 45 (R @ (CMPLX) @) (» a+bi) E) V2 +V2i
A CALC méd
CALC mentheti szamités kifejezést tartalmazo valtozokat, amelyek segitségével majd hivni, és végre a COMP (
.Mode”, mod és a CMPLX tizemméd ( ,Mod: Az alabbi: a tipusu kif é amelyek ]

a Calc. Kifejezések: 2x + 3y + 2AX 3BY + C, A + Bi. tobb utasitast: X + Y: X (X +Y).

Egyenletek egyetlen valtozé a bal oldalon, és a kifejezések bevonasaval
=B+C,Y=X+X+3.
adja meg az egyenl értékii egyeniéség)

valtozok a jobb oldalon:
(Az ,Alpha” ,szamitott” (:

Tarolni 3A + B, majd cseréje az értékeket szamitas végrehajtasahoz :( A, B) = (5, 10),
(7, 20)

CRECT
3A+H

3 [p8) (@) (A) () @) (A (B)

o Math

Jelentkezés egy érték aktualis értékének egy

[o] Math A

3n+B

53103

25

0] Math A




D Math A
18208 3A+B
41

Akilépéshez szamitott

/ Hogy tarolja a + Bi majd meghatarozza | 3+i1+3i \l

alkalmazasaval coordinadas polares (R, ©).

Math

(i) (2) (CMPLX)
=) £4(B) &9 ()
@ (CMPLX) @) (»r20)

@ 230

PX_ B
A+Bi Mri8

A kilépéshez szamitott:

Megjegyzés: Abban az iddben, ahol megnyomta ,CALC” amig el nem hagyta CALC gomb megnyomésaval
az ,AC” gombot, akkor kell hasznaini a lineris modot kijelzon.

A funkcié hasznalata SOLVE

SOLVE hasznalja Newton kzelitésére egyenlet & 8, hogy a SOLVE lehet haszndlni a
COMP (,Mode" ,1") csak modban. Az alabbi tipusait leir egyenletek amire megoldast alkalmazasaval nyerhetsk
megoldani.

Egyenletek bevonasaval valtozék X: X +2X -2, U= X +5, X = nincs (M), x + 3=B + C

SOLVE megoldhato X. kifejezédése X + 2X -2 tipusti kezelik X :
+2X-2=0.

akovetkezd {egyenlet), {valtoz6} megoldast.

SOLVE megoldhaté Y, példaul akkor, ha egy egyenletet jelentése .ingresada mint: Y = X +5

fontos: Ha egy egyenlet olyan funkcidt tartalmaz egy nyité zaréjel (példaul nem, vagy napid), nem hallgat a
2416 Zéréjel
Az alabbi funkciok nem engedélyezettek belil egy egyenletet: Pol, Rec, d / dx,

T o f

/ Hogy oldja u = ax + b az x, amikory =0,a=1,b = -2

[o] Math

Y=fxZ +H

[o] Math

sowve)| 17

R g

Keérelem a bejegyzés egy érték és Jelenlegi érték és Y

20



0] Math
@ 1E @2 E |d0lve for X
0

I
Current value of X

o] Math
=

Y=finZ+
8 ¥ 1414213567

Adjon meg egy kezdeti értéket X (itt 1ép 1)

képernyé megoldas
Akilépéshez SOLVE ~ : pemye meg

Megjegyzés: Abban az idében, ahol megnyomta a ,Shift” ,szamitott” (SOLVE) amig el nem
hagyta SOLVE megnyomasaval az ,AC”, ha kell, a linearis beviteli mod belépési eljarasok ..

fontos: Attdl fliggéen, hogy mely adatokat beirni a kezdeti X értékét (valtozé6 megoldast, oldja
lehet, hogy nem lesz képes megszerezni a megoldast. Ha ez térténik, probalja meg djra
megvaltoztatja a kezdeti érték, igy azok kézelebb a megoldashoz. SOLVE doboz ahol n képes
jon a megoldas, bar van. SOLVE hasznalja Newton, hogy ha van tébb megoldas, csak egy tér
vissza. a korlatozasok miatt a térvény a Newton, oldatok altalaban nehezebb

bejutni egyenletek: y = sin (x),y = e,y = X. - \j_

A képernyé tartalma megoldasok
Solutions mindig decimalis formatumban.

Egyenlet (az egyenlet megadott)
|

1 0 Math
—

o ol B
Vaéltozé talalt R— };:: . 414213552
L 0

megoldas

I
Eredmény bal oldali - jobb oldali

Eredmény bal oldali - jobb oldalon Iathaté az eredmény, ha a jobb oldalon az egyenlet levonjuk a bal oldalon,
hozzérendelését kivetSen a kapott értékeket a valtozok talalt. Miné! kézelebb a nullahoz értékek azt jelzik,
pontosabb megoldast.

képernyé tovabbra
SOLVE végez ia egy 5 szam Nem taldlja a ast, akkor a

képerny6n a ,Tovabb: =" megkérdezi, hogy folytatni kivanja a. Nyomja meg a ,=", hogy tovabbra s, vagy ,AC",
hogy megsziinteti a SOLVE miveletet.

/ Hogy oldjay = X - X +1 X, amikor y=37.u13

Math A

0]
(Y) @B Y=RE-%+1]

0] Math A

(@0F7) (g (SOLVE)

21



Math A

[0]
S Solve for X

Wah &
rja be a kezdeti érték x (itt 1ép 1) 13

o
Y=XZ-H+]
K=
L-R= 1

0]
¥=HE -1
¥

2786

Math &

B33

Statisztikai szamitasok STAT

Inditaséhoz statisztikai szamitasok, hajtsa végre a kévetkezd miveletek kulcsfontossagi ,Mode”, ,3" (STAT) az

iizemmod kivalasztasahoz STAT majd a valassza ki a szamitas tipusat végrehajtani kivant
v ilyen szamitas statisztikai (képletek j
Ezekkel a gombokkal
valtozc -
A valtozo (X 1-VAR
parositott valtozk (X, Y), linedris regresszié (y = a + bx) @) (A+BX)
Parositott véltozok (X, Y), masodfoku regresszio - 5
(Y=a+bx+CX) BJ(_+CX?)
parositott valtozok (X, Y), logaritmikus regresszios @(nX)
(Y =A+BLNX)
parositott valtozk (X, Y), az alap exponencialis regressziés és A
P B (eX)
Parositott valtozok (X, Y), ab exponencilis regressziés
(Y=AB) " @ (AsB~X)
parositott valtozok (X, Y), exponencialis regresszios (y = ax) parositva (AeX~B)
valtozok (X, Y), inverz regressziés 1/X
(Y=A+B/X) ( )

Megnyomasa barmelyik fenti kulcsok (1-8) mutatja a kijelzd szerkeszt5 STAT.

Megjegyzés: Ha meg akarjuk valtoztatni a szamitas egyszer belépett Edit izemmodban nyomja meg a
LShift' ,1”,1", hogy tjra a képernydn Aqil fent emlitett lehetdségek.

adatbevitel
Hasznélja a STAT szerkeszt6 adatok beviteléhez. Végezze el a kovetkez6 billentyii-sorozat, hogy megjelenitse a
STAT szerkeszt6. "Shift" "1" "2

Szerkeszt6 STAT biztosit 80 vonal az adatbevitel, ha van egy X oszlopra, és 40 vonalak, ha van egy X oszlop és
egy oszlop frekvencia vagy X és Y oszlopban, vagy 26 vonalak, ha van egy X oszlopon , Y, és a frekvencia
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A FREKV oszlop adja iségl ia) azonos adatokat a kijelz6 FREKV oszlop
lehet be- vagy kikapcsolni a STAT formatum beallitasat a beallitasok mentben ..

é 1 Kivalasztasahoz linedris regresszio és adja meg a kovetkez6 adatokat:

(170, 66), (173, 68), (179, 75)

(B)(STAT) @) (A+BX)

170173 @179 @ ®

]
STAT 0]
Bes@75E | 8 ol g
66 (=) 68
A

fontos: Minden adat bekertil a STAT szerkeszt6 torlodik, amikor kiléptink a STAT tizemmodban valtas egyszerli
valtozo és a valtozo paros, vagy modositsa a formatum beallitasat a meniiben STAT.

Akbvetkez5 milveletek nem tamogatja a STAT szerkeszt¢
utasitast.

Ha médositani az adatokat egy cellaban: A STAT szerkeszt5, vigye a kurzort tartalmazo cella a kivant adatokat
modositani, ifja be az uj értéket, majd nyomja meg az ,=".

hift" "M +", "Shift" "RCL" Pol, Rec, és tébb

Térléséhez sor: A STAT szerkesztd, vigye a kurzort a sor, hogy térdini kivanja, majd nyomja meg a ,DEL".

Besziirni egy sort: A STAT szerkesz(6, vigye a kurzort oda, ahové szeretne belépni, vagy helyezzen be egy
sort, majd hajtsa végre a kbvetkezs kulcsot

“Shift "1 T
Ahhoz, hogy torli az dsszes adatot: A STAT szerkesztd, futtassa a kdvetkezd billentydket: "HFT"
g ngn

Megszerzése statisztikai értékeket a bemend adatokat.

A statisztikai értékek, nyomja meg az ,AC”, amikor a STAT szerkeszt6, majd hivja a statisztikai valtozok kivant. A
valtozok tamogatott, és nyomjuk meg a gombokat az alabbiakban mutatjuk be. Egyetlen valtozo valtozokat * -gal
jelilt all rendelkezésre.

osszege: XX2*, XY, )2, Ty, Ty, Ta®, Ta?y, Sy
[@D(STAT) B)(Sum) [ to

Széma adatok: n * &tlag * X, Y, a népesség sz6rasa, és a szérasa a minta

[@(STAT) [@(var) @D to

AB, 4 0: 1, becsdilt érték X, Y.

[(STAT) (B(Reg) @M to (8

Egyiitthaté mésodfok regresszié: A, B, C
[D(STAT) (BE(Reg) @D to (&)
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Lasd a tablazatot elején ebben a szakaszban a kézikinyv a regresszios képletek.
Atlagok X, X1, X2, és Y nem valtozk. Ezek a parancsok az a tipus, ugy az érv elstt kozvetlenil

Minimum értékek: kikap6s n8. miny. Maximalis értékek: Maxx, Maxy. "SHIFT" "1"
6" "1"vagy "4".

és: Amikor a valtoz6 statisztikék vélasztjuk, akkor adjuk meg a funkciskat és parancsokat futtatni
normal eloszlés a megjelend meniiben, ha a ,Shift” 1 teljesitenek”

"5 A
kovetkezd kulcsfontossagu szekvenciakat.

Zz Ahhoz, hogy adja meg az adatokat egyetlen valtozé ahol x =
1,2,2,3,3,3,4,4,5, a FREQ oszlop adja meg az ismétlések szamat. Szamitsa ki az atlagos és a széras
a lakossag.

(o) (SETUP) @ (@) (STAT) () (ON)

we) (3) (STAT) @ (1-VAR) W Erew
122838480500@® E 3 st
1382833826 1

@DETAN @ Van @D (1) B
@(STAT)@ (Var) @ (xon) & 1. 154700538

Atlagos eltérése a lakossag

& Kiszamitasahoz linearis és logaritmikus regresszio, korrelacios egyiitthatd a
kovetkez6 paros adatokat. Hatarozzuk meg a regresszios képlet a korrelacios (X, Y)
erbsebb
= (20, 3150), (110, 7310), (200, 8800), (290, 9310). Specify Fix 3

(three decimal places) for results.

@) i) (SETUP) ® (@) (STAT) (2 (OFF)
(icoe) (SETUP) (6] (Fix) B
(3)(STAT) (@) (A+BX) st W
2031103200320 3®® | o i 80
3150 & 7310 E)8800 &) 9310 | *
[@r) (@) (STAT) B (Reg) B) (N B 0.923
D (STAT) @ (Type) @ (In X)
@D (STAT) B (Reg) B (N B 0.998
@D(STAT) B (Reg) D (A) B -3867.984
() () (STAT) (B) (Reg) 2 (B) B 2357532
eredmény: acios egyiitthato a linearis 6 acio 0.923

egyitthaté regresszio Belépés 0.998
Logaritmikus regresszio képletd y = -3857.984 + 2357.532 LNX
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Szamitasa becsiilt értékeit

Alapjan a kapott ios képlet statisztikai szamitasok parositott valtozok, a becsillt értéke Y lehet
kiszamitani értéke

X

A megfeleld rték X (két érték X1 és X2 esetén négyzetes regresszio) is ki lehet szamitani egy adott értéke Y.

é 4 Anhoz, hogy meghatérozzuk a becsiilt értéke Y adott X = 160 a képlet 4ltal adott logaritmikus
regresszios adatok a 3. példaban, adja FIX 3 az eredményeket. (Végre a kovetkezé miveleteket,
amikor a miveleteket a 3. példa felett)

160 (swr) (1 (STAT) () (Reg) (B () &) 8106.898

Result: 8106.898

fontos: {! U 6 acio i 0, és kiszamitjuk becsiilt értékek jelentSs idSt, ha van egy
csomoé széam adatokat.

Futé normalis eloszlas szamitasok
Ha a valtozo isztikai odot is végezhet szamita normalis a ény itt lathat6 alabb a
megjelené meniiben futtatasakor az alabbi gombokat:

[@(STAT) (8) (Distr).

P, Q, R: Ezek a funkciok veszi az érv t hatarozza meg a valésziniisége, hogy egy normalis eloszlés, mint
alabb lathato.

P (1) Q) 10]

0t 0t 0 t

D> 1 E2 a funkci6 megelézi az érv X, és meghatérozza a véltozé normalizalt X

X X-x

XOn

£5 Avaltozo adatok (Xn; Freqn) = (0, 1,1,2,2,1,4,2,5.2,6,3,7,49, 2, 10; 1), meghatarozni a
normalizalt variate thax=
3, s a P (t) pontjaban 3 tizedesjegy (FIX 3)
(uone) (SETUP) ® (@) (STAT) () (ON)
(ucoe) (SETUP) (€] (Fix) (3] (ueng (3) (STAT) (D (1-VAR)

B1E:8334B58687893 SR
108 @®1E2815828268:28368 ﬁ .Ei!
4182818
B FIX
@) (STAT) (B (Dist) @ (»1) &)
-0.762
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STAT B FX

DA EsnDEEoe | AN

0.223

talalatok: Normalizalt t valtozé > 0762
P 0,223

Szamitasok alapjan n BASE N

Nyomja meg a ,Mode”, ,4" (BASE n) adja meg a médot Basen, ha azt szeretné, hogy szamitasok
elvégzésére hasznélt értékek, decimalis, hexadecimalis, binaris és / vagy nyolcas. Az alapértelmezett bazis
beirasakor Basen decimalis, ami azt jelenti, hogy . bevételek és eredmények hasznalja a decimalis
formétumban Nyomja meg az alabbi kulcsok véltoztatni a numerikus méd: december, Hex, Bin, vagy oktober

/ Basen adja meg a modot, valtson binris médban és kiszamitja 11+ 1

/ Folytatva a fenti példat, valtson hexadecimalis és kiszamitja 1F + 1.

(HEX)1 () (F) B 1 B DDDDDDEE

Folytatva a fenti példaban az iizemmod és kiszamitja Octal: 7 + 1.

s+ 18

!

@EC)7@E 168 nnunnunng%

Megjegyzés: A kévetkezo billentyii-sorozat, hogy belépjen a betiik A és F hexadecimalis mod:
©(A), £3(8), @3(C), En(D), EI(E), Gan(F).

Basen llapotban belépd frakcionalt (deciméis) és exponencidlis értékek nem tamogatott. Ha a szamitds eredménye a tort komponenst, amely
lehet vagni. A tartomény a bemenet és kimeneti adatok 16 bites binris értékek és a 32 bites egyéb értékeket. A kovetkezd azt mutatja,
részletesen a bemeneti és kimeneti tartomanyokat.

basen méd Tartomanyok bemeneti és kimeneti

Pozity 0000000000000000 = x = 0111111111111111
Negaiv:  1000000000000000 = x = 1111111111111111

Pozitiv: 00000000000 = x = 17777777777
Negativ: 20000000000 = x = 37777777777

decimalis —2147483648 = x = 2147483647

keétkomponensii

nyolcas
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Pozitiv: 00000000 = x = 7FFFFFFF
Negativ: 80000000 = x = FFFFFFFF

hexadecimalis

Megadasaval numerikus médban bemeneti érték, beleértve
Megadhat specialis parancsokat kozvetlentil kveti az érték adja meg a szam lizemmadot értéket. Ezek a killonleges

parancsok

d (decimalis), h (hexadecimalis), b (binaris), | (oktalis).

Kiszamitasahoz 10 + 10+ 10 + 10 és a kijelz6 eredmények

tizedes.
(ad (=3 (DEC) () (3) (BASE) ® () (d) 10 (B
(@) (3) (BASE) @ (2 (h) 10
BI(BASE)® B (b) 10 B
B)(BASE)® (@) (0) 10 &) 36

Konvertalasa egy szamitas eredményét mas érték
Hasznalhatja az egyik legfontosabb szekvenciak konvertalni az aktualis érték a kijelzét egy

masik ertek: [ £ - hex, bin, (1) oever
Kiszamitasahoz 15 +,37 decimglis médba, majd & itani
hexadecimalis, binaris és nyolcas.
(@9 ) (DEC) 15 ) 37 &) 555
@ (HEX) 00000228
(g (BIN) 0000001000101011
@ (oCT) 00000001053

logikai miiveletek és negaltjai

A szamol6geép logikai operatorok (és, vagy, xor, cnor) és funkciok (Nem, neg) a logikai miiveleteket binaris értékek
és negltjai. Hasznalja a mend egyszer ,Shift’, ,3" megnyomasakor bemeneti ezekhez a logikai operatorok és
fliggvények jelenik meg.

A kovetkez6 példak a binaris modban

Ahhoz, hogy meghatérozzuk a logikai értékét és az 1010 és 1100 (1010 és 11Q0) .

&) 1010 @) (3 (BASE) () (and) 1100 (5] 0000000000001000

/ Ahhoz, hogy meghatérozzuk a logikai értéke a 1011 és OR 11010 (1011 vagy 11010)

@ 1011 @) (3) (BASE) @) (o 11010 & 0000000000011011

/ Ahhoz, hogy meghatarozzuk a logikai értéke az XOR 1010 és 1100 (1010 xor 1100)

&9 1010 @) (3) (BASE) (@) (xor) 1100 &) 0000000000000110

Ahhoz, hogy meghatarozzuk a logikai értéke az XOR 1111 és 101 (1111 xor 101) .

@9 1111 @ (@) (BASE) @ (xnon 101 & 1111111111110101
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/ Annak allapitasa a bitenkénti 1010 (Nem (1010)) .

@) (BASE)(B)(Not) 1010 @) & 1111111111110101
Hogy megtagada (hogy két-kiegészitdk) a 101101 (neg (101101))

(@ (BASE) (8] (Neg) 101101 ) & 1111111111010011

bban az esetben negativ binaris, oktalis vagy hexadecimalis, a szamologép a binaris érték, elévesz

Megjegyzé:

két kiegészit6i, majd kapcsolja ismét, hogy az alap tjra. Decimalis (10-es alapu), szamologép csak negativ
elGjellel.
szamitasi egyenleteket EQN
On hasznalja az alabbi eljarast a EQN modban i linearis két vagy harom i
G egyenlet, és a egyszerre.

1 Nyomja meg a ,Mode", ,5" (EQN) adja meg az egyenletben iizemmédba. 2. A
megjelen menibdl valassza ki a tipusat egyenlet.

Kivalasztasahoz a szamitas tipusa: Ezekkel a gombokkal:
szimultén inedris egyenletek két valtozd, (@ (anX + bnY = cn)
szimultan lineéris egyenletek hrom valtozo [2)(anX + bnY + cnZ = dn)
Mésodfoki egyenletek harmadioki @) (aX?+bX +c=0)
cgyenletek (@) (aX® +bX? +cX +d =0)

3 A hanyados szerkeszts tgy tinik, hogy a bemeneti értékek
egyltthatok.
Hogy oldja 2 X + X - 3 = 0, példaul, nyomja meg a "#" a 2. Iépésben, majd adja meg a kovetkezé az
egyiitthaték (a=2,b=1,c=-3): 2"="1"="(-) 3"=".

a kurzort a sejt specifikus ¢, valtoztatni egyiitthato értéket ad meg, mozgassa meg az Uj értéket, majd
nyomja meg az ,=". Nyomja meg a ,AC” t8rdlje az 6sszes coe fi elegendd, ami ket nullara.

fontos: A kovetkez6 miveletek nem tdmogatja a szerkeszt6

egyiitthatok: "M +", "Shift’ "M +" (M-), "Shift" "RCL" (STO). Pol, Rec, és a multi-allitasok nem lehet
beimi szerkeszts egyiitthatok.

4. Miutan az osszes érték a kivant médon, nyomja

Ez jé iti @

a,=" masik megoldas jelenik meg, amig az utolsd
vélasz jelenik meg. Nyomja meg a ,=" on kapsz a vé és megteszi a 6. Hogy
visszatérjen az editor mintaoldatok nyomja meg a ,AC”. Tudod mozgatni oldatok Gsszehasonlitésa kurzorok
mozgas.

Amig a termé Kijelz8 van kiva asa egyide

inearis egyenletek nem fog

modon hasznélo né ok jele. Nem talaltam alakithatjuk tudomanyos jelléssel ca. A
beallitas modositasa az aktualis egyenlet

Nyomja meg a ,Mode” 5" (EQN), majd vélasszon ki egy egyenletet a meniibél. Megvaltoztatasa egyenlet irja
okoz minden egyiltthat6 szerkeszts kerités nullara.
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Példa szamitasok EQN Mode

) x+2y=3,2c+3y=4

(B)(EQN) (@] (anX + bnY = cn) 4 @ i
182838 | T4 " ]
233343 4
8] (X=) -1
@ (Y=) 2
/X—y+Z=2,X+y—Z=0,—x+y+z=4
(B (EQN) @ (anX + bnY + cnZ = dr)
18013138268 . ] e
121801008 | Tt 4
@i | I ! '-?4
8] X=) 1
@ (Y=) 2
O] (Zz=) 3
/xz+x+%=0
(wooe) (5] (EQN) (3] (aX? + bX + ¢ = 0) 1 \Fz
181833436 (Xi=) -3 ?i
[O) (X2=) % gl

J ¥-2V2x+2=0
@8 (5) (EQN) (3) (aX2 + bX + ¢ = 0)

18@2@203286 (X=) v2
/ xX-2x2-x+2=0
(uzE) (5) (EQN) (@) (aX® + bX2 + cX + d = 0)
1820228018286 Xi=) 2
® (X=) 1
@ (Xs=) -1

Matrix szamitas MATRIX

Hasznalja a Matrix modban szamitasok elvégzésére jaré matrixok akar 3 vonalakat és 3 oszlopot. Végrehajtani
a matrix szamitas, akkor el6szor hozza az adatokat specialis matrix valtozok (MATA MatB és MatC), majd a

véltozokat a szamités, amint az a példak acontinuacion.

%1 hozzérendelni [? 1] hogy megdli, és [_21 21] a MatB, majd futtassa
2

A kovetkez0 szamitasi
21 2 -1 .
[1 1} + [_1 2](Ma|A+MatE)
29
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1 Nyomja meg a “Mode", "6" (métrix), hogy belépjen a MATRIX iizemmddba. 2 Nyomja meg az
“1" (MaiA) 5" (2x2).

Ez megijeleniti a matrix szerkeszt6 a bemeneti matrix a MAT O

elemeinek a 2 x 2 specifikus mara. [-T n]
o o

=]
T
A Mata
3 irja elemek MaiA: 2
4. Futtassa a kovetkezs Iépéseket: a "Shift" "4" (métrix) "2" (Data) "2"
(MatB) "5" (2x2).
5irja elemek MatB: 2=1=1=2=,
6. Nyomja meg a ,AC", hogy elére a szamitas képerny®n, hogy az elsé
kiszamitasahoz (MaiA X MatB): "Shift" "4" (matrix) "3" (MaiA) "X" "Shift' "4" (métrix) "4" (MatB) "
Ez iti a képernyn MatAns ény métrix) az ények a
WAT_@ WAT @
ANS mint MatAns
MatAx=Math '"T- Il]
- [ [
0 5
Megjegyzés: MatAns utal, hogy ,Matrix Valasz Memory” eredménye matrixok, lasd ezt a részt.
7 Futtassa a kovetkez6 szamitas (MaiA + MatB): "AC" "Shift" "4" (matrix) "3" (MaiA) "+" "Shift" "4" (métrix) "4"

(MatB) "="

MAT O

WAT_@
A
Mat+HatEl f—

Meméria tsmbék eredmények
Amikor az eredményt végre a Matrix médban eredmények egy matrixban, a MatAns képemydn megjelenik az
eredmény. Az eredmény is lesz rendelve egy valtoz6 neve ,MatAns”.

A véltoz6 ,MatAns” lehet haszndlni a szamitasok az alabbi médon.

Beszirasahoz valtozo MatAns szamitas, futtatni a kovetkezs lépéssorozattal. "Shift” "4"

(métrix) "6" (MatAns). llyenkor barmely ezen gombok a képernysn MatAns

valtozik a kijelz6 a normal szamitasi mod: +, -, x, /, X, X, X A szamitas képernyon megjelenik a valtozok MatAns
majd egy izemeltets vagy funkciégombot csak nyomva.

Hozzarendelése és médositasa a valtozé matrixok Fontos: A kévetkez6 miiveletek nem tamogatja a
matrix szerkesztd. "M +", "SHIFT" Shift "(M-),” RCL ,(STO). Pol, Rec, tébb utasitast nem lehet beirni a
matrixban szerkeszt6.

Hozzéarendelni az uj adatok vektor valtozo:
1 Nyomja meg a "Shift" "4" (matrix) "1" (Dim), majd a megjelend meniiben

valassza ki a vltozé matrix, amelyhez hozza kivanja rendelni az adatokat. 2. A kbvetkezs
megjelenitett mentit, valasszuk méretei (m, n)
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3. Use the Matrix Editor that appears to input the elements of the matrix.

z To assign|! 0—1]toMatC
2 9 [0—1 1

@ (MATRIX) | ¢ VAT O
@om@Mac)@@3)| [ § - ]
1808180813168 1

To edit the elements of a matrix variable:
. Press (stf) (@) (MATRIX) (2] (Data), and then, on the menu that appears,
select the matrix variable you want to edit.
. Use the Matrix Editor that appears to edit the elements of the matrix.
* Move the cursor to the cell that contains the element you want to change,
input the new value, and then press [5).
To copy matrix variable (or MatAns) contents:
1. Use the Matrix Editor to display the matrix you want to copy.
* |f you want to copy MatA, for example, perform the following key
operation: (@) (MATRIX) (2] (Data) (3] (MatA).
« |f you want to copy MatAns contents, perform the following to display the
MatAns screen: [@) (MATRIX) (6] (MatAns) (=).
2.Press (STO), and then perform one of the following key operations
to specify the copy destination: (&) (MatA), [+ (MatB), or [y (MatC).
* This will display the Matrix Editor with the contents of the copy
destination.
Matrix Calculation Examples
The following examples use MatA = [f ” and MatB = {j _21] from 1,
and MatC = [(1) ° _:] from Z%. You can input a matrix variable into a key

N

-1
operation by pressing (@) (MATRIX) and then pressing one of the
following number keys: (3] (MatA), (@] (MatB), (5] (MatC).

é 3 3 x MatA (Matrix scalar multiplication).
An
IEMatAED - g

é 4 Obtain the determinant of MatA (det(MatA)).
(@) (MATRIX) (7] (det) MatA () &) 1

é 5 Obtain the transposition of MatC (Trn(MatC)).
An
@) (MATRIX) () (Trn) MatC ) &) n _||1]

é 6 Obtain the inverse matrix of MatA (MatA™).
Note: You cannot use for this input. Use the key to input “".

EVaA@E - -y
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é 7 Azabszolit értéke az egyes elemek MatB (Abs (MatB)).

(Abs) MatB Q) &) -

é 8 Hatarozzuk meg a négyzet és a kocka matA (8Ini, &lni).

Megjegyzés: Nem lehetett hasznalni XMpara adatbevitelre, az X billentydvel tér,
ésa ,SHIFT" X a kocka gombot.
AN

An;

I

Tébla |étrehozasa szamok TABLE

Atrtalmazza general egy tablazatot a szamok X f (x) fiiggvény segitségével megadott. Tegye a
kovetkezoket, hogy létrehoz egy tablazatot a szamok. 1 Press ,Moe” ,7” (tablézat), hogy irja be a médot

tablazatok. 2. A fiiggvény formajaban f (x), a X véltozé

Fontos, hogy az X valtozo ( ,Alpha” )" (X) generalasa soran szamos tablazatot
Barmely valtozo kivételével X kezelnek, mint egy llando,

A kdvetkezo nem lehet hasznalni a funkciot kell kitlteni: Pol, Rec, integralok, szarmazékai,
valamint az 6sszegzési

3 Valaszul a lekérdezés adatbeviteli megjelend, adja meg a kivant értékeket hasznaini. préselés ,=" minden tétel

utan.

frja be ezt ezt az iizenetet:

Start? rja be az als6 hatér X (alapértelmezés 1) Adja meg a felsd hatart X

End? 5) Megjegyzé itani kell, hogy a végsd érték

magasabb, mint a kezdeti érték.

Step? irjabe a ési lépés 6 1) és: a sajatos 1épés
kezdete 6ta értéket kell sequently névekedett a szam tablazatot allitunk eld.
Ha megadod Start = 1. 1épés és a = 1, a sorozat X lesz rendelve az értéke 1,
2,3, 4, és igy tovabb, amig el nem éri a végsd érték (Vége) létrehozasa
kozben az asztalra a szamok.

Bevitele a Iépés értéke, és megnyomja az =" generdl, és megjeleniti a szama tablazat szerint a sajatos ed
paramétereket.
Nyomja meg a ,AC", mig a képernyd szamok tablazatban, térjen vissza a beviteli képemy 2. pont.

/ Hogy létrehoz egy szam tablazat a funkcio flx) =2+ 1 mert
tartomany -1 <= x <= 1, névekvd Iépésekben 0,5 MATH

0] Math

(TABLE) | ()

32



[o] Math

FO=K 4+

Math

BEe1E180568

Megjegyzés: Hasznalhatja a szam tablazat csak latni értékek. A tartalom a tablazatban nem lehet szerkeszteni. A
generacios szam tablazat okozza a tartalom a X valtozé megvaltozik.

fontos: Irja be a funkcié tablazat Iétrehozésat a szémok mindig toriddik megieleniti a Téblézat meniiben vagy

és egy linedris.

Vektor kiszamitasa VECTOR

Hasznalja vektor méd, hogy végre vektor szamitasok 2 vagy T3 méretek .. végrehajtasahoz vektor szamitas,
akkor el6sz6r meg kell rendelni az adatokat egy valtozo vektor. (VctA, VctB, vete, majd a valtozokat a szamitas,
amint az a kbvetkez6 példakban.

| Hozzérendelése (1,2) a ViotA variabilis és (3,4) a VotB valtozé, maid haitsa végre a kbvetkezs szamités
alapjan: (1,2) + (3.4).

1 Nyomja meg a "Mode" "8" (vektor) belépni vektor mod. 2 Nyomja meg az

(VetA)

Ez megjeleniti a Vector szerkesztd, hogy belépjen a vere
kétdimenzios vektorok VctA. I ol

T
Egy egyenls VctA
3 rja VCtA elemek: 1=2 =
4. Futtassa a kovetkezs miveletek sorrendjét billentyik ,Shift” 5" (VECTOR) 2"

(Data) "2" (VetB) "2" (2),

Ez jé iti a Vector VctB ké i6s vektorok.

5. irja VctB elemekkel. 3 = 4 =,

6. Nyomja meg a ,AC’, hogy elére a szamitas képernydn, és futtassa a szamitas (VCtA + VctB
) "Shift' "5" (VECTOR) "3" (VTCA) + "Shift" "5" (VECTOR) "4" (VctB) =.

Ez megmutatja a kijelz6n VctAns a szamitott eredményeket.

verm

verm
VotAa+etH a7 [ Veleszeayenio
JEEN VetAns

0 4

Megjegyzés: VctAns révid a Vector Valasz Memory” vagy vélasz vektor memoriat.
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Meméria vélasz vektor
Amikor a egy szamitas eredményét végre a vektor modban egy vektor, a VctAns képernydn megjelenik az

eredmény. Az eredmény is hozza lehet rendelni egy valtozot VctAns”.

VctAns valtozo lehet hasznaini a szamitasok az alabbiakban leirtak szerint.

Ahhoz, hogy helyezze be a VctAns véltozét egy szamitasi, nyomja meg a gombot szekvencidja az alabbi: "Shift"

(VctAns).

(VECTOR) "
Nyomja meg barmelyik a kdvetkezé gombokat a képernysn, mikézben VctAns vezet a szamitas képemyon.
0 X A szamitas képernydn megjelenik a valtozok VotAns nyomva, majd az operator.

Hozzérendelése és modositésa a véltozo vektorok Fontos: A kvetkezs miiveletek nem tamogatja a
vektor szerkeszt6. "M +", "SHIFT" Shift "(M-)," RCL ,(STO). Pol, Rec, tébb utasitast lehet beimi vagy a vektor

szerkeszto.
Hozzarendelni az Gj adatok vektor valtozé:

1 Nyomja meg a "Shift" "5" (vektor) "1" (Dim), majd a megjelend meniiben
valassza ki a valtozé vektor, amelyhez hozza kivanja rendelni az adatokat. 2. A kévetkezé megjelend

meniiben valasszuk dimenzié (m). 3 A Vector szerkeszt6 gy tinik, hogy input elemei
vektor.

é 2 Anhoz, hogy kijeldlie (2, -1) a vetc

&8 (8) (VECTOR) M (Dim) @ (VetC) @M @) | €y

~

Szerkesztéséhez az elemek egy métrix valtozé:

1 Nyomja meg a "Shift" "5" (vektor) "2" (Data), majd a megjelend meniiben
vélassza ki a vektor valtozé szerkeszteni kivant.

2 A Vector szerkeszt6 ugy tiinik, hogy médositsa az elemeket a vektor.
Vigye a kurzort a seitbe, amely tartalmazza az elemet, hogy modositsa, adja meg az ij értéket, és

nyomja meg az ,

Mésolni a tartalmat egy vektor vltozé (VctAns):
1 A Vector szerkesztd megjelenitéséhez vektor masolni kivant.
Masolasahoz VctA példaul hajtsa végre a kdvetkezd kulcsfontossagu miveleteket. ,Shift” 5"
(vektor) ,2” (Data) ,1” (VctA) masolésa tartalménak VctAns tegye a kivetkezoket, hogy megjelenjen VctAns
képernydn. "AC" "Shift" "4" (vektor) "6" (VctAns) "=" 2 Nyomja meg a "Shift" "RCL" (STO), majd hajtsa végre
a kovetkez6 miveletek megadésahoz a cél mint masolni: ,(-)" VCtA (" .)»VetB, vagy a<Hyp,vetc Ez

megjeleniti a szovegszerkeszt6 a tartalmat a masolt és a sors ..

Szamitasi példa és vektorok
Akbvetkez6 példak a VCtA = (1,2), és VCTB = (3.2) példa és vetc = (2, -1.2) példa 2. megadhat egy

valtoz egy vektor miiveletet a gomb megnyomasaval ,Shift ™ 5 "(vektor), majd az egyik szam

alternativa:” 3 "(VctA)," 4 "(VetB)," 5., (vetc)
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é 33X VotA (skaléris szorzas vektor), 3 X VotA -VotB példaul szamitasokat VctAns).

veTD
3XVctAR i ]
3
vetm
B=vVetBE) n"h gl
]
& VCtA o VctB (Vector pont termék)
Vet
ESVetA @R (5)(VECTOR) () Dopvets ) | VCLA-VELB
11
& VctA x VctB (Vector termék)
I’mh_ vere
AgVctAXVetB &) g 1 -2
[u]
‘& Get abszolt értéke vctc. e
@) @8 (Abs)Vetc 0) & AbsCiotly
3

é 7 Hatérozzuk altal bezért sz6g VtA és VeiB 3 tizedessel. (Fix 3) Deg

_(AB) _ cost (A-B)
(COSG__IAIIBI , val 6 = cos _|A||B|)
(wong) (SETUP) (€] (Fix) (3)

VctA @A (8) (VECTOR) () (Dot)VetB ) (B

(3 () () (Abs)VetA O]
VctB

B

&3 (Abs) | (VCEA-YCLBIS (A

g (cos™) (g ) B

0.984
Vet FIX
cos1(Ans)
10,305

Allandék tudomanyos cas

A szamologép j6n 40 tudomanyos konstans, hogy lehet hasznalni barmilyen médon, kivéve Basen. Minden

4llands tudomanyos misorok egy szimbolum (példaul Pi), amelyeket fel lehet hasznaini a szamitasokban.

Megadasahoz, vagy tanult allando nyomja meg a ,Shift” 7" (const), majd adja meg a kétjegyl szam megfelel a

konstans.
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/ Anhoz, hogy adja meg az allando tudomanyos C (a fény sebessége vakuumban), és az érték megjelenitéséhez

COMSTAMT
(AQ) (s#F) (7] (CONST) | Humbetr O1~d07

[__]

0] Math A

EBEEC)E
299732458

/ szamitani Coz\/;iﬂo

0] Math A

1
MBE1® @@WW@@WMEE

&R @ CONSH B B () & 299792453

A tablazat azt mutatja, a kétjegyli szam az egyes allandé.

01: (Mp) proton témege 02: (MN) neutron témege

03: (me) elektron tsmeg 04: (M) tsmeges mion

05: (ao) Bohr sugar 06:
07: (4N) nuklearis magneton 08:

09: (h) Planck-allando, ésszerisiteni

h) Piank allando

(B) Bohr magneton

10: (0v) fi nom szerkezet allandd

1: (re) Kasszikus elektron sugara 12: (Ac) Compton-hullamhossza

14: (ke 4
18: (4) geo migneses proton arény (ACP) hullamhossz proton Compton

5: (Acn) hullamhossz Neutron

16: (Roo) Rydberg allando
Compton (Ree) Rydberg allando

18: magneses momentuma a proton
17: (u) atomtémeg konstans (up)mig P

20: (44n) magneses momentuma Newton
19: (ue) magneses momentuma az elekiron (un) mag

21 (L4LL) miton magneses momentuma 22: (F) Faraday

23: (e) elemitsites 24: (NA) Avogadro-szam

26: (VM) moltérfogatuk idealis gaz
25: (k) Boltzmann allando vVm) o ¢

27: (R) allando molaris gaz 28: (Co) fény sebessége vakuumban
29; (C1) elst radioaktiv konstans 30: (C2) masodik sugarzasi allando
31: (0) Esteban Boltzmann allands 32: (€0) elektromos konstans
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33: (Uo) allands magneses 34: (¢0) kvantum magneses fl ux

35: normal gravitacios gyorsulassal
@ 36: (Go) kvantum vezetsképesség

37: (Zo) Vakuum jellemzé impedancidja
@) 38: (1) celsius homérseklet

39: (G) Newton gravitaciés éllandé
@ 9 40: (atm) normal légksri nyomason

Az értékek alapjan CODATA, 2007. marcius)

metrikus konverzié

A parancs és metrikus atvaltas a szamologép megkénnyiti konvertalni egyik egységbdl a masikba. Hasznalhatia a
konverter barmely szamitasi modot kivéve | Basen és az asztal médban. Ahhoz, hogy adjon meg egy atvaltasi
parancs egy szamitast, nyomja meg a ,Shift” ,8" (CONV), majd adja meg a kétjegy(i szam megfelel a sziikséges
atalakitas.

/ Atalakitani hiivelyk 5 cm | LINE |
COMYERSIOHN
5 (CONV) [Humbnzr 01~d07F
[_-1
. A
@ @ emrin & SCmein
1.968503937
/ Konvertalasahoz 100 g uncia 3
100 @8 @ (CONV) @ @ (gro @ | 1009*02
3.527396584
/ Atalakitani Fahrenheit -31 ° C | LINE |
]
conem o | 190K
) 31 () (8] (CONV) B) (B) ((CP°F) &)
-23.8
Az alabbi téblazat mutatja a két szamjegy(i szamok minden metrikus konverziot
01:in»cm 02: cm P> in 03: ft»m 04: m > ft
05:yd P> m 06: m »yd 07: mile > km 08: km P> mile
09: n mile »m 10: m » n mile 11: acre > m? 12: m? > acre
13: gal (US) > £ | 14: £ »gal (US) | 15: gal (UK) > £ | 16: £ B gal (UK)
17: pc > km 18: km P pc 19: km/h > m/s [ 20: m/s B km/h
21:0zPg 22:gPoz 23: b > kg 24: kg » b




25: atm > Pa 26: Pa »atm 27: mmHg > Pa | 28: Pa » mmHg
29: hp > kW 30: kW > hp 31: kgf/cm? > Pa | 32: Pa P kgf/cm?
33:kgfemP»J | 34: I kgfem | 35: Ibfiin>»kPa | 36: kPa P Ibf/in?
37:°F»°C 38: °C »°F 39: J pcal 40: cal»>J

Konverziés adatok alapulnak NIST (National Institute of Standards and Technology (USAY)) Publication 811,
1995 Megjegyzés: cal parancs elvégzi az atalakitast, hogy értékeket hémérsékleten 15 ° C-on

Range, szamjegyek szama, és a pontossag

Tartoményok szémitasok, a szamjegyek széma hasznalt belss szamités és szamitési pontosség fiigg, hogy
milyen tipusu szamitasi modot.

Tartomany és pontossig szamitasok

szamitasi hatotavolsag

+1 % 107 to +9.999999999 x 10% or 0

Bels6 szamjegyek szama Pontossag

15 digits

Osszességében +/- 1 szamjegy 1 egyszerti szamitasok.
Precizios az exponencialis értékek +/- 1 legalabbis szignifikans
szamjegyet. Hibak dsszeadodnak esetében egymast kovetd

szamitasok.
tar yok és
fiiggvény Jovedelemtartomany
DEG | 0 = x| <9 x10°
sinx RAD | 0 = x| < 157079632.7
GRA |0 =[x <1x10"
DEG | 0 = x| <9 x10°
cosx RAD | 0 = x| < 157079632.7
GRA |0 = x| <1x10"
DEG | Same as sinx, except when [x| = (2n—1) x 90.
tanx RAD | Same as sinx, except when [x| = (2n—1) x m/2.
GRA | Same as sinx, except when |x| = (2n—1) x 100.
sin'x 0= =1
cos™lx T
tan~'x 0 = x| = 9.999999999 x 10%°
sinhx
coshr 0 = |x| = 230.2585092
sinh~'x 0 = x| = 4.999999999 x 10%
cosh™'x 1 =X =4.999999999 x 10%
tanhx 0 = x| = 9.999999999 x 10%
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tanh~'x 0 = x| =9.999999999 x 10~
logx/Inx 0 < x = 9.999999999 x 10%°
10" —9.999999999 x 10% = x = 99.99999999
e —9.999999999 x 10% = x = 230.2585092
Vx 0=x<1x10"
@ | < 1 x 10%
x! | <1x10"; x =0
Yx P < 1x 101
x! 0 = X = 69 (Xjelentése egész szam)
P 0=n<1x10" 0 =71 = N (N réneke egész szam)
e 1 = {nl/(n-r)1} < 1 x 101
c 0=n<1x10" 0 =7 = N (N rereke ogész szém)
mr 1=nlirl <1x10'%or 1 = nl/(n-r)! <1x10'%°
bl [x], [y] = 9.999999999 x 10
ol | e = 0.999999999 x 10%
0 = r =9.999999999 x 10%
Rec(r, 6) 9 i
. egyenld sinx
lal, b, c < 1x 10"
o 0=bc
Akijelzé a masodik érték ald hiba +/- 1 a masodik tizedes
x| < 1x 101
o Tizedes atalakitas sexagecimal
0°0'0" = |x| = 9999999°59'59"
x>0:-1x10" < ylogx < 100
X * =<00y >_ 0 _m_ s rh
X <0:y =57 (M0 egész szamok)
viszont 1 —1x10'% < ylog |x] < 100
y>0:x*F0,-1x10"< 1/x logy < 100
N y=0:x>0
\/)7 y <0:x=2n+1, 2n+1 (M nem nulla: m, n jelentése egész szam)
viszont 1 —1x10" < 1/x log |y| < 100
p b/(. Osszesen integer, szamlalo, és a nevezs kell 10 vagy kevesebb szamjegy (beleértve a Division jeleket.
Ranint#(a, b) | a < b; lal, Ibl <1 x 10" b —a <1 x 107

Precision alapvetden

Ezek a funkciok megkovetelik egymast kovet belsd szamitas, ami okozhat halmozott el6forduld hibak

minden szamitas. Hiba kumulativ és altalaban nagyobb a kézelben szingularis funkciok és pontok a

reflexio.

ugyanaz, mint a leirt ,Range és pontossag” a fent leirt.

X, ¥y, 3V, xI, nPr, nCr
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hibak
A szamolégép hibét jelez, ha az egyik bekdvetkezik valamilyen okbdl a szamitas sorén. Kétféle médon lehet
kilépni egy hibaiizenet: Nyomja gérgetogombokkal jobbrdl balra, hogy keresse meg a hibat, vagy nyomja meg a
WAC”, hogy tordlje az lizenetet, és a szamitas, hogy gyartotta.

Mutatja a helyét egy hiba.
Mig egy hibaiizenet jelenik meg, nyomja meg a lapoz6 gombokat, hogy visszatérjen a szamitas képernysn. A
kurzor lesz elhelyezve azon a helyen, ahol a hiba tortént, kész belépni a Minisztériumi fi kation tartaimazza.
Végezzilk el a szilkséges korrekciokat a szamitds, és végre Ujra.

/ Cuado bemeneti 14/0 X 2 = tévedésbdl helyett 14/10 X 2 =

Math ERRDER -
1HEIX2E

CAC] iCancel
C41Cel:Got0

X o Math

® or @) | 14°0K2
. Math &
@1 |14+10%2

Térslgette hibaiizenet
Nyomja meg a ,AC”, hogy Vi jen a szamitas

8, hogy ez is térli a

szamitas M essages Error

matematika hiba
Ok: A kbzbens6 érték a szamitas eredménye folyamat tdllépi a megengedett tartomanyon. Adatait bevételek
meghaladjak jovedelem tartomanyok, killnisen, ha funkciokat hasznalnak. A szamitas futtats tartalmaz
illegalis matematikai mavelet (példaul nulléval valo osztast).

Mivelet: Ellendrizze a bemeneti értékeket, csokkenti a szamjegyek szama, és probala Gijra. Ha a fiiggetlen
meméria vagy a valtozok érvei funkciok biztositjak, hogy a memoria és a valtozo értékeket tartalmaznak, amelyek
a megengedett tartomanyon beliil a funkciot

Hiba Stack
Ok: A szamitésok futds okozta a kapacitas a numerikus stack vagy a parancsot tdllépték. Az elvégzett kalkulaciot a
termelt a verem kapacitasat a matrix vagy vektor tullépik. Mivelet: Egyszeriibb a szamitas ugy, hogy ne haladja
meg a kapacités a verem. Prébalja felosztasa a szamitést két vagy tobb részre.

Hiba szintaxis (szintaxis)
Ok: Probléma van az Gton a szamitas fut.
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Mavelet: Végezze el a é iokat. Hiba

(argumentum)
Ok: Probléma van azzal az érveléssel, a szamitasi médot. Mivelet: Relice a szilkséges korrekciokat.

Dimension error (csak a matrix vagy vektor mod)
Ok: A matrix vagy vektor, hogy probaljak kiszamitani felvették nélkil adja annak méreteit. O probal futtatni egy
szamitési kills6 méretek megengedett matrixok vagy vektorokat.

Mivelet: hatérozza meg a méreteket a matrix vagy vektor, majd elvégzik a szamités Gjra. Ellendrizze sajétos ed
méreteket, hogy ha ezek 6sszeegyeztethetdk a szamologép.

Hiba valtozo (csak ha Oldja hasznalt)
Ok: Nem specifikus ed megoldas valtozo, és nincs X valtozo az egyenletben megadott. A megoldés a valtozo,
amely meghatérozza ed nem szerepel az egyenletben.

Mivelet: Az egyenlet Iépett tartalmaznia kell egy X valtozo, ha nem adja meg a valtozé megoldas. Fi .Especi olyan
Valtozé, amely benne van az egyenletben.

Hiba nem tudja i (figgveny 4sahoz hiba) Ok: A
nem tud megoldast

Mivelet: A hibaval Iépett az egyenletet. Adjon meg egy értéket a valtozé megoldés, amely kézel van a vérhatd

érték, és probalja ujra. Hiba Nincs elegendd ahhoz MEM

Ok: A beallitas a paraméterek a 30. tablazatban, és ezaltal tobb olyan X értéket, hogy létrehoz egy
tablazatot.
Miivelet: C: a szamitas a érté 4 asaval a Start End, és a Step, és probdlja

Gjra. Hiba "Time out"

Ok: A szamités a homogén vagy eltérés nélkiil ért véget feltétel teljesitése tavon. (I tovabb tartott, mint az
ésszert).

Mivelet: Az érték novelésével tol. Egy kisebb tol. A nagyobb tol kisebb pontossag, és ezért csokkenti a
feldolgozasi idét.

Miel6tt feltételezve meghibasodasa a szamolégép

Tegye a kbvetkezdket, ha kizben hiba térténik szamitas, vagy ha az eredmények nem az, amit elvar. Ez egy
1épés nem oldja meg a hibat, lépjen a kivetkezo.

Végezze szét a fontos informéciokat, mieldtt ezeket a lépéseket példanyban.
1 Ellendri jezéseket és szamita hogy egyetlen

tartalmaz semmilyen hibat.
2. Gy626dj6n meg réla, hasznalja a megfelels mod a szamitas tipusat

hait végre.
3. Ha a fenti Iépések nem oldjak meg a problémat, nyomja meg az ,ON". Ez okozza a szamolgép, hogy végre
egy programot, ami ellendrzi, hogy a 5en miikodik. Ha a szamologép észlel
akkor i inicializalja a szamitasi modba, és tordlje a memoria tartalmat.
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Kezdeni bedllitas részleteit lasd: ,Con fi guraciény szamolégép beallitasai”.

4. Az 6sszes bedllitas visszaallitisa és modok tegye a kovetkezoket: "Shift"
(CLR) "1" (setuo) "=" (igen)

Az akkumulator cseréje

Az alacsony akkumulator jelzi az alacsony kontraszt a képernyén, de a kontraszt bedllitas nem okoz véltozast.
Ha ez megtérténik cserélje ki az akkumulatort egy Gjra.

fontos: Ha eftévolitja a verem tartalmét a jelentések tériddnek. 1 Nyomja meg a ,Shift" ,AC® (KI), hogy

kikapcsolja a szamologépet.
2. Vegyilk le a feddt, amint az a rajz és cserélje ki az akkumulatort, ligyelve, hogy a polaritas (+) és () van a

megfelel6 pozicioban.

csavar csavar

csavar

csavar

csavar

SC188A SC188B

3 vissza a kupakot.
4 inicializalasa a kalkulator: "ON" "Shift" "9" (CLR) "3" (6sszes) "="
(Igen).
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* Hogyan tudom be adatokat, és megjeleniti az eredményeket, ugyangy, mint annak idején a modelleket, amelyek nem rendelkeznek a
természetes kijelzon.?

Végezze el a kivetkez épéseket: a Shift’ ,mode” (SETUP) 2" (LinelO) Lasd conguration én szamologép az 5.
oldalon tovabbi informacick ..

* Hogyan tudok véltoztatni eredményeként a téredék formatumu decimalis formatumban? Amint tudok valtoztatni

frakcionalt formatumban elballitott szétvalas decimalis formatumban? Lasd kozotti valtas eredménye a 9. oldalon.

* Mia kiilonbség az lizenetrdgzits meméria, fiiggetlen, és a valtoz6?
Mindegyik memoriak jér, mint egy konténer dtmenetileg informacio tarolésara.

ANS: Ez tarolja az eredményeket a kbzelmiiltban szamitasokat. Hasznalja ezt a memoriat, hogy elbirja a egy szamitas
eredményét a masikra.

Fuiggetlen: Ezzel a memoéria dsszesitése eredményeit tobb szamitast. Valtozok: Ez akkor hasznos, ha kell

hasznalni ugyanazt az értéket tobbszsr
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